
r 


CONSELHO EDITORIAL 

André Luiz V. da Costa e Silva 

Cecilia Consolo 

Dijon De Moraes 

Jarbas Vargas Nascimento 

Luis Augusto Barbosa Cortez 

Marco Aurélio Cremasco 

Rogerio Lerner 

Blucher 


Oscar Gabriel Filho 

INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL 


E APRENDIZAGEM DE 

MÁQUINA 


Aspectos teóricos e aplicações 



Inteligência artificial e aprendizagem de máquina: aspectos teóricos e aplicações 

© 2023 Oscar Gabriel Filho 

Editora Edgard Blücher Ltda. 

Publisher Edgard Blücher 

Editores Eduardo Blücher e Jonatas Eliakim 

Coordenação editorial Andressa Lira 

Produção editorial Kedma Marques 

Preparação de texto Samira Panini 

Diagramação Plinio Ricca 

Revisão de texto Bruna Marques 

Capa e redesenho das figuras Laércio Flenic 

Imagem da capa iStockphoto 

Blucher 
Rua Pedroso Alvarenga, 1245, 4Q andar 

04531-934 - São Paulo - SP Brasil 

Te!.: 55 11 3078-5366 

contato@blucher.com.br 

www.blucher.com.br 

Segundo o Novo Acordo Ortográfico, conforme 6. ed. 
do Vocabulário Ortográfico da Língua Portuguesa, 
Academia Brasileira de Letras, julho de 2021. 

É proibida a reprodução total ou parcial por quaisquer 

meios sem autorização escrita da editora. 

Todos os direitos reservados pela Editora 

Edgard Blücher Ltda. 

Dados Internacionais de Catalogação na Publicação (CIP) 


Angélica lIacqua CRB-8j7057 


Gabriel Filho, Oscar 

Inteligência artificial e aprendizagem de máquina 

aspectos teóricos e aplicações I Oscar Gabriel Filho .. 

São Paulo: Blucher. 2023. 

464 p. 

Bibliografia 

ISBN 978-65-5506-620-3 

I. Inteligência artificial 2. Engenharia da 

computação I. Título 

23-3482 CDD 006 

índices para catálogo sistemático: 

1. Inteligência artificial 

www.blucher.com.br


16 

SISO 

SNB 

SND 

SP 

T 

TN 

TP 

TSK 

dk 

x., 

Yj 

Zk 

a 

~ 

õ 

Li 

L 

11 

e 
v 

11-Adaptativo 
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Tolerância (critério de parada do treinamento de uma rede 
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