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xii GUIA PARA OS LEITORES 

• Composite (160) 
• Decorator (170) 
• Factory Method (112) 
• Observer(274) 
• Strategy (292) 
• Template Method (301) 

Édifícil achar um sistema orientado a objetos que não use pelo menos dois desses 
padrões, e grandes sistemas usam quase todos eles. Esse subconjunto lhe ajudará a 
compreender padrões deprojeto em particular e, no geral, a compreender obom projeto 

orientado a objetos. 

---l i 
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