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Sumário 
Os blocos de Tetris o guiarão em A Jornada do Design Thinking. Começamos com uma maior 
compreensão das fases individuais dos cic los do deslgn thinklng. No bloco temático "Transforme", 
discutimos as melhores maneiras de criar as condições gerais e como a projeção estratég ica nos 
ajuda a criar visões mais amplas. A última parte, "Projete o Futuro", enfoca os critérios do deslgn 
na era digital, o design dos ecossistemas, a convergência do pensamento slstêmico e do design 
thin king, e as opções para combiná-Ia com a análise de dados. 
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